6.11.1 KLASSE F4K - FUNKFERNGESTEUERTE MASSSTABSGET REUE
HUBSCHRAUBER (PROVISORISCH)

6.11.1.1 Definition eines funkferngesteuerten Model |hubschraubers

Ein Scale-Hubschraubermodell ist ein Nachbau eines manntragenden Drehfliglers in
Originalgrol3e, der schwerer als Luft ist. Ziel von Wettbewerben fir Scale-Hubschrauber ist
es, die Genauigkeit der Nachbildung von Form, Farbe und Ausstattung sowie die Leistung
des Modells im Vergleich zum Vorbild in OriginalgréRe zu bewerten.

Bei dieser Bewertung werden sowohl die Genauigkeit der Nachbildung als auch die
Flugleistung des Modells beurteilt.

Der nachgebaute Hubschrauber in Originalgréf3e wird immer als "Prototyp” und das
mal3stabsgetreue Modell des Prototyps als "Modell" bezeichnet.

6.11.1.2 Wettbewerbsprogramm @

Das Wettbewerbsprogramm muss alle in diesem Dokument festgeleg & und

Bestimmungen enthalten. Je nach Wettbewerbsprogramm kann jede vor seinem

ersten Flug oder nach Beendigung seines Fluges in der ersten ch bewertet

werden. Es muss jedoch vor seinem Flug in der zweiten Run tisch bewertet werden.

6.11.1.3 Punktrichter &

Der Veranstalter eines Scale-Hubschrauber-Wettbewerb drei (3) Baupunktrichter

benennen, die die Genauigkeit des Modells im Verglei Prototyp beurteilen, und
@ewerten.

mindestens drei (3) Punktrichter, die die Flugleis
6.11.1.4 Wertung . \
Alle zu beurteilenden Elemente wer &){ Punktzahl zwischen null (sehr schlecht) und
zehn (ausgezeichnet) bewertet. Ein mit halben Punkten (0,5) ist zulassig. Wenn
ein Koeffizient (K) angegeben is
6.11.1.5 Endgultige Punktzahl
| A WY

Es gilt das folgende Verhaltnis: Bau: 50% und Flug: 100%

YN 7
a) Falls drei oder mehr Fl‘ugrunden absolviert werden:

. N\
Die statische Wertung wird zum Durchschnitt der beiden besten Fluge addiert.
AV _O. N
b) Wegn n‘ur zweiflugrunden absolviert werden:
Die s‘tati‘sche_Fjunktzahl wird zum Durchschnitt der beiden Fliige addiert.
A\ N _

¢) Wenn nur eine Runde geflogen wird:

Die statische Punktzahl wird zu der Punktzahl des Einzelfluges addiert.

d) Die Bauwertung kann nur dann fur die Endwertung herangezogen werden, wenn das
Modell einen offiziellen Flug absolviert hat.

6.11.1.6 Modellanforderung
a) Alle Modelle missen wie das Vorbild starten und landen.

b) Kein Teil des Modells darf vor dem Flug nach der statischen Wertung entfernt oder ersetzt
werden, mit Ausnahme der maf3stabsgetreuen Pilotenattrappe, die entfernt oder hinzugefugt



werden darf. Sichtbare Flugbatterien von elektrisch betriebenen Modellen sind von dieser
Bestimmung ausgenommen.

c) Lasthaken, Modellfiguren und Ladung fur relevante optionale Mandver durfen hinzugefugt
oder ausgetauscht werden.

6.11.1.7 Anzahl der Modelle
Jeder Wettbewerbsteilnehmer darf nur mit einem (1) Modell teilnehmen.
6.11.1.8 Helfer

Ein Wettbewerber muss fir einen offiziellen Flug einen Helfer haben. Dem Helfer ist es nicht
erlaubt, den Sender wahrend eines offiziellen Fluges zu berthren, aul3er wahrend
Startvorgangs. Es liegt in der Verantwortung des Zeitnehmers, sicherzustellen,

Regel eingehalten wird. Berthrt der Helfer den Sender, wird der Flug mit Nu@r

6.11.1.9 Organisation des Wettbewerbes

Die Kontrolle der Sender und Frequenzen liegt in der Verantwortung stalters.
Die Startreihenfolge der Teilnehmer wird vor Beginn des Wettb gelost. Die
gleich. Der

Reihenfolge der Teilnehmer bleibt wahrend des gesamten W
dern, wenn die Umstande

Organisator behalt sich das Recht vor, die Startrelhgnf
dies erfordern.

6.11.1.10 Aufbau des Wettbhewerbsbereichs

6.11.1.10 Contest Area Layout
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6.11.2. R/C SCALE HELICOPTERS - REGELN BAUWERTUNG
6.11.2.1 Bewertung

Die Aspekte gemald Absatz 6.11.2.3 mussen aus einer Mindestentfernung von funf (5)
Metern zum Modell bewertet werden. Der Pilot und/oder sein Helfer miissen bei der
Bewertung anwesend sein, um das Modell so zu positionieren, wie es die Punktrichter
verlangen. Die Punktrichter dirfen keine Messungen am Modell vornehmen und das Modell
nicht berthren.

6.11.2.2 Mal3stabsnachweis
Die folgenden Unterlagen missen eingereicht werden:

Maximal funf (5) Fotos des Prototyps, von denen zwei bis drei den kompletten er
zeigen mussen, vorzugsweise aus verschiedenen Blickwinkeln. Die Drehricht
Anzahl der Blatter des Rotorsystems miissen eindeutig dokumentiert sein. % erlagen
sind in dreifacher Ausfertigung einzureichen, wobei der zweite und drittesSatz Fotokopien

sein kdnnen. QJ
6.11.2.3 Bewertung der statischen Genauigkeit des M odells

Die Bauwertung erfolgt wie unter 6.11.2.1 und 6.11.2.2 besc aus einer Entfernung
von 5 Metern zum Modell. Alle Punkte werden zwigoh hr schlecht) und zehn
(10) (ausgezeichnet) vergeben. Eine Bewertung mit.ha kten (0,5) ist zulassig.

Die Haupt- und Heckrotorsysteme werden nicht bewer

Das Zeitlimit fur die statische Bewertung betta %uten.

6.11.2.3a Umrissgenauigkeit (o QHQ-) Heckrotorsystem) K =7
6.11.2.3b Genauigkeit der Farb \

6.11.2.3c Erkennungsze&ch% rkierungen K =5

6.11.2.3d Realismus \

Die Baupunkte konn?n@ur die Endwertung herangezogen werden, wenn das
Modell einen offiziell g absolviert hat.

6.11 ANHNQ&ITFADEN FUR DIE BAUWERTUNG

6.11 ¥ % ines

1

~\trichter missen die Mdglichkeit haben, sich einen Uberblick tber alle zum
Wettbewerb angemeldeten Hubschraubermodelle zu verschaffen, um einen Eindruck vom
sbaulichen Niveau der prasentierten Modelle zu erhalten. Dieser oberflachliche Vergleich
darf nicht naher als drei (3) Meter an den Modellen vorgenommen werden.

Die Bauwertung besteht aus den beiden Elementen: Umriss und Farbe sowie
Erkennungszeichen und andere Markierungen. Die Punktrichter miissen alle Aspekte
wahrend der Bewertung besprechen, um zu versuchen, eine gemeinsam vereinbarte
Punktzahl fur jeden Aspekt zu erreichen. Jeder Punktrichter hat das Recht, abweichend zu
urteilen und eine andere Note zu vergeben. Jede Abweichung sollte jedoch minimal sein. Ein
Chef Baupunktrichter sollte vor Beginn des Wettbewerbs ernannt werden. Er muss ein gutes
Verstandnis des Bewertungsprozesses haben und in der Lage sein, die Diskussion tber die
am Modell gefundenen Fehler zu leiten und auch einen Vorschlag fur die zu vergebenden



Punkte fur jeden Aspekt als Ausgangspunkt fir die weitere Diskussion durch das
Bewertungsgremium zu machen. Die Verwendung von halben (0,5) Punkten ist zulassig.
Schaden an einem Modell, die durch einen offiziellen Flug vor der statischen Wertung als
Ergebnis des Wetthewerbsprogramms entstanden sind, sollten nicht bestraft werden.

6.11A.2 Bauwertung

Bei der Bewertung unter diesem Aspekt wird festgestellt, wie sehr das Modell dem Vorbild in
Umrissen und Farbe im Vergleich zu den Fotos des Vorbilds in den eingereichten Unterlagen
ahnelt. Der Innenraum und gegebenenfalls das Cockpit und der Passagierbereich werden

nicht bewertet. Es werden keine Messungen vorgenommen, und die Punktrichter diirfen das

Modell nicht berthren.

Die Anzahl der Rotorblatter sowie deren Drehrichtung missen eindeutig dokumenti in.
Siehe Abschnitt 6.11.2.2. @
,§v

Das Modell wird zunachst anhand der Fotos in den Unterlagen positi x Genauigkeit
und die Besonderheiten des Modells werden unter diesen Gesicht % eurteilt. Andere

Aspekte konnen dann mit Hilfe der Fotos und Beschriftungen inﬂ agen Uberpruft

6.11A.3 Genauigkeit der Ansichten und der Farbe

Alle Markierungen mussen auf ihre korrekte Positio werden. Die Gro3e und

er
Schriftart aller Buchstaben und Zahlen ist zu Ubeq"flen.

werden. QJ
6.11A.4 Erkennungszeichen und Markierungen N
n u



6.11 ANNEX B - F4K STATIC JUDGING SCORE SHEET

CHAMPIONSHIP LOGO and FAI emblem

Competitor Number:

Competitor Name:

Model Name & Designation

Documentation Checklist

Judge’s Notes

Competitors Minimum Proof of
Declaration Photos Colour
No. | STATIC JUDGING ASPECT Judges K- SCORE
°. Mark factor
Outline 7
Colour g
Markings 5
Realism 5
TOTAL

>




6.11.3 RC-HUBSCHRAUBER - FLUGREGELN

6.11.3.1 Allgemeine Merkmale

Das Gesamtabfluggewicht darf 25 kg nicht tiberschreiten.

Das Leergewicht ohne Batterien und Kraftstoff darf 22 kg nicht Uberschreiten.
Kolbenverbrennungsmotoren, Turbinenmotoren und Elektromotoren sind erlaubt.

Alle Achsen durfen mit elektronischer Stabilisierung (Kreisel) ausgestattet sein. GPS-
gestlitzte Systeme sind nicht erlaubt.

6.11.3.2 Offizielle Fliige

a) Jeder Teilnehmer wird an die Fluglinie gerufen, um einen offiziellen Flug inne
erlaubten Vorbereitungs- und Flugzeiten (6.11.3.4) zu absolvieren, damit die% n

gezéahlt werden kdnnen.

b) Der Wettbewerbsleiter kann nach seinem Ermessen (und nicht na

Teilnehmers) entscheiden, einem Teilnehmer, der nicht gestartet i einen Flug nicht
beendet hat, einen Wiederholungsflug zu gewéhren. Der Zeitpu ¥

Wiederholungsflug, liegt ebenfalls im Ermessen des Wettber' it

¢) Ein offizieller Flug beginnt friihestens, wenn: Q

- der Wettbewerbsteilnehmer dem Zeithehmer anzeigt, d bereit ist, sein
Antriebssystem zu starten

- ein offizieller Flug gilt als beendet, wenn %elandet ist und der Hauptrotor zum

Stillstand gekommen ist, auf3er im FaIIQdeQ" en Mandver 6.11.3.6 Rettung und

6.11.3.6 Frachtflug. \
d) Wenn die Windgeschwindigkeit 2 Minuten lang ununterbrochen 3 m/Sek. oder

mehr betragt, kann der Flugbetri langen des Wettbewerbsleiters unterbrochen

werden. \
6.11.3.3 Vorbereitungsze@
a) Der Wettbewerbst Qr}n muss mindestens flnf (5) Minuten Zeit erhalten, um sich auf
seinen Flug vorzub%

b) Der W steilnehmer wird dann angewiesen, seine Startprozedur flr einen
offizieﬂen e eiten.

C) \ dell nicht innerhalb von sieben (7) Minuten nach der Startanweisung
ge istywird der Flug als beendet erklart und es werden null (0) Punkte vergeben.

d) Wenn das Triebwerk des Modells beim Start ausfallt, bevor das Modell vom Boden
abgehoben hat, ist ein einmaliger Neustart des Triebwerks erlaubt. In diesem Fall bleibt die
Gesamtflugzeit gemal Absatz 2.1.4 unverandert.

6.11.3.4 Flugzeit
Die Flugzeit beginnt, wenn der Aufrufer die Einleitung des Startverfahrens ankindigt.
Die maximale Flugzeit fir die Durchfiihrung eines Fluges betragt 20 Minuten.

Alle Manéver, die nach Ablauf der Flugzeit durchgefiihrt werden, werden mit null (0) Punkten
bewertet.



6.11.3.5 Flugwertung

Start

Geradeausflug

Horizontalkreis (links oder rechts)
Landung Anflug und Landung
Optionales Mandver

Optionales Mandver

Optionales Manover

Optionales Mandover

Optionales Mandver
Flugrealismus

a) Modellgeschwindigkeit

b) Stabilitat und Trimmung

¢) GroRRe der Manover und Eleganz des
Fluges

Gesamt-K-Faktor

6.11.3.6 Flugwertung — Optionale Figuren \C3

Funf Figuren aus folgender Liste
Gebirgslandung K=8
Quick Stop K=
Schwanzkreis K=8
Schweben M

Hindernisflug

Horizontale Acht
Verfahrenskurve

Wingover

Dreieck

Quadrat

Personen-/Gutertrans
Unsichtbarer Flug mi alfstieg

Rettung *
X

N

g|o
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6.11.3.7 Auswahl der Manover

Der Teilnehmer muss nachweisen kdnnen, dass die ausgewahlten optionalen Mandver
typisch fur den von ihm modellierten Prototyp sind. Die ausgewé&hlten Mandver mussen auf
dem Flugbewertungsbogen in der Reihenfolge angegeben werden, in der sie geflogen
werden sollen. Die Reihenfolge der Mandver liegt im Ermessen des Teilnehmers, sie
mussen jedoch in der Reihenfolge geflogen werden, in der sie auf dem Wertungsbogen
angegeben sind. Alle Mandver, die nicht in der richtigen Reihenfolge geflogen werden,
werden mit null (0) Punkten bewertet. Die Auswahl und Reihenfolge der optionalen Mandver
kann von einer Flugrunde zur nachsten geandert werden.



6.11.3.8 Punktabzuge:

a) Die Gesamtflugnote eines Modells eines Prototyps mit Einziehfahrwerk, das mit
ausgefahrenem Fahrwerk fliegt, wird um 10% reduziert.

b) Wenn der Pilot des Prototyps im Flug sichtbar ist, muss ein Dummy-Pilot von
malfistabsgetreuer Gré3e und Form wahrend des Fluges im Modellhubschrauber ebenfalls
sichtbar sein. Ist ein solcher Pilot nicht angebracht, so wird die Gesamtflugnote um 10%
reduziert.

6.11.3.9 Sicherheit

Im Falle eines solchen Uberflugs wird der Flug abgebrochen und der Teilnehmer zu
Landung aufgefordert. Wird ein Modell in unsicherer Weise geflogen oder ist di

des Piloten Uber das Modell fragwiirdig, kann er den Piloten anweisen, das Mo
landen.

6.11 ANHANG C - LEITFADEN FUR DIE FLUGWERTUNG &

6.11C.1 Allgemeines

Die Flugfahigkeiten des Prototyps mussen bei der Bewertun %uges des Modells
bertcksichtigt werden. Alle Geradeausflugelementg‘d Over mussen klar definiert
sein, bevor die entsprechenden Kurven eingeleitet wer

Der Fluglinienleiter muss sicherstellen, dass die Sicherheitslinien nicht tberflogen W:den.

Die Flugpunktrichter dirfen den Scale-Hubschrauberfl ht mit dem der F3C-Klasse
verwechseln.

Jedes Mandver muss mit einem kIaren"Je\%egmn und einem klaren "Fertig" am Ende
angekiindigt werden. \

Der Pilot darf seine Position auf der \e(Urjedes Mandver frei wahlen, muss sie aber

fir die Dauer des Mandvers hei

Die Mandver kénnen je n@ung von links oder von rechts geflogen werden. Im
u

Interesse der Sicherheit liegen hinter der Sicherheitslinie mit null (0) Punkten
bewertet und der Pilot r kandung aufgefordert.

N\
W
&



6.11C.2 Startmanover

Das Modell steht mit laufendem Motor in der Mitte des Mittelkreises (81,5 m). Das Modell
steigt auf eine ungefahre Hohe von 60 cm auf und schwebt kurz. Dann steigt das Modell mit
konstanter Geschwindigkeit wie in voller GroRe auf. Nachdem das Modell mindestens 10
Meter zurlickgelegt hat, dreht es um 90° ab. Gegebenenfalls muss das Fahrwerk wahrend
des ersten Steigfluges eingefahren sein. Das Mandver ist beendet, wenn das Modell die
Drehung vollzogen und mindestens 10 Meter zurtickgelegt hat und eine Hohe von
mindestens 5 Metern erreicht hat.

R‘*'\ After taking off,

howear briefly to
approx. B0 om

Fehler
1. Das Modell ist wahrend des Ausst%st il.

2. Es wird kein sichtbarer Schwebe% m Héhe gehalten.

3. Das Modell halt die Steigrate Q die gesamte Strecke konstant.
(Steigrate zu steil oder zu\%‘\

4. Die Abschwenkung @ t 90°.

5. Das Einziehfahr% cht eingefahren.

6. Unrealistis tart- und Steiggeschwindigkeit.

7. Diebei%te beine sind weniger als 10 m lang.

5 v

O0he von 5 m wird am Ende des Flugmandvers nicht erreicht.



6.11C.3 Geradeausflug

Das Modell fliegt einen geraden und ebenen Flug von mindestens 20 Metern, parallel zur 12
(15) Meter-Linie und in einer Mindesththe von 5 Metern. Auf der gesamten Strecke muss
eine konstante Geschwindigkeit eingehalten werden.

Fehler %
. Das Modell fliegt nicht geradeaus = &
Das Modell fliegt nicht tiber di %
. Das Modell fliegt nicht par, mie des Punktrichters
. Mandver kurzer als 20@
. Mandver unter 5 % logen
. Die Flugba tﬁstabil
: Flugges\@&it nicht konstant
S
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6.11C.4 Horizontaler Kreis (links oder rechts)

Das Modell n&hert sich in einem geraden und horizontalen Flug auf einer Linie, die parallel
zur Punktrichterlinie verlauft und mindestens 10 Meter lang ist. Am Schnittpunkt der 12-
Meter-Linie fliegt das Modell eine 360°-Kurve und beendet die Figur identisch mit dem
Ausflug zum Flug.

Der geflogene Kreis muss einen Durchmesser von mindestens 10 Metern haben und die
Hohe der gesamten Figur muss mindestens 5 Meter betragen.

Fehler

1. Der Einflug und die Ausfafwt indestens 10 Meter lang

2. Die Flughohe betragt ni ns 5 Meter

3. Der Einstieg und de legen nicht in einer Linie

4. Der Einflug und%’ rt verlaufen nicht parallel zur Kampfrichterlinie
5. Der Kreis h cht mindestens einen Durchmesser von 10 Metern

6. Kreis g%d verzogen

7. &Qﬂmkt liegt nicht in der Mitte der 12-Meter-Linie



611C.5 Landung Anflug und Landung

Das Modell beginnt die Figur mit einem Queranflug in einer Hohe von mindestens 5 Metern.
In der verlangerten Achse ab der Mitte der 12-Meter-Linie beginnt der Parallelanflug. Die
Route des Queranflugs liegt im Ermessen des Piloten. Es folgt eine 180°-Drehung mit
gleichzeitigem Sinkflug in die Mitte des mittleren Landeplatzes.

Ist ein Fahrwerk am Modell vorhanden, wird es zu Beginn des Sinkfluges ausgefahren. Uber
dem Kreis (91,5 Meter) schwebt das Modell mindestens 2 Sekunden und landet dann sanft
und gleichmaRig.

befors landing done -
hover for 2 seconds =

on approx 60 cm N

Fehler N

1. Der Anflug beginnt nicht p @ Landeanflug
2. Die Mindesthohe von 9% wird zu Beginn der Figur nicht eingehalten

3. Das Modell fliegt er gleichen Héhe bis zur 180°-Kurve

4. Zu Beginn 180 rve sinkt das Modell nicht gleichméafig und kontinuierlich tber die
gesamte Die Sinkrate ist zu steil oder zu flach)

5. Das’ m keine gleichmaRige 180°-Kurve

6. & pendelt und bewegt sich im Sinkflug

7. In 60em Schwebehohe ist kein sichtbarer Halt zu erkennen

8. Modell schwingt und bewegt sich wahrend des Abstiegs



Optionale Mandver
6.11C.6 Berglandung (fakultatives Mandéver)

Das Modell hebt vom Mittelkreis (1,5 m) ab und steigt im langsamen Vorwaértsflug auf eine
Hohe, die fur den Anflug auf den Aufsetzpunkt geeignet ist. Die Anflugkurve sollte eine 180°-
Drehung beschreiben. Das Modell stellt sich dann mit beiden Kufen oder dem Fahrwerk in
den "Bergen" (Sockel) auf. Dort verbleibt es fir mindestens 2 Sekunden und steigt dann
weiter bis auf eine Hohe von mindestens 5 Metern.

min. 2 s8¢
stay on the pedestal

e
o e

briefly climb verbically
before take-off

Fehler N ( |
1. Das Modell beschreibt keine 180% vom Startplatz zum Landepunkt

2. Das Modell bleibt nicht mird ekunden lang auf dem Sockel stehen
3. Das Modell bleibt nicht m Sockel stehen
4. Das Modell landet n@&f m Podest

5. Das Modell errei dem Zwischenstopp nicht die Mindesthohe von 5 Metern

W
&



6.11C.7 Schnellstopp (optionales Mandver)

Das Modell fliegt mit zligiger Geschwindigkeit mindestens 10 Meter geradeaus. Dies in einer
Hohe von mindestens 5 Metern und parallel zur Kampfrichterlinie. Der Quick Stop findet
direkt Gber der Mitte des 12x12m Quadrats statt. Der Quick Stop muss mindestens 2
Sekunden dauern und deutlich sichtbar sein. Nach dem Stopp erfolgt ein gleichmaRiger
Absprung von mindestens 10 Metern in gleicher Hohe wie beim Anflug.

min, 2 Sak
et

Fehler

Das Modell darf beim An- und Al icht aufsteigen oder seitlich ausbrechen
. Das Modell stoppt nicht in der Mit s12'm x 12 m grof3en Quadrats

1.

2

3. Das Modell schwebt nicht r‘n Q@ Sekunden nach dem sichtbaren Stopp
4. Das Modell kippt Wéihﬂ@thnellstopps auf die Seite oder hebt sich ab
5. Das Modell bricht u &Iiert aus

6

7

8

. Die Figur wird nw en 5 Metern ausgefuhrt

. Der An- ug ist nicht mindestens 5 Meter hoch
. Di ‘F'g\‘rw e als "schwebende Figur" und nicht mit zligiger Geschwindigkeit geflogen



6.11C.8 Schwanzkreis (optionales Mandver)
Start vom mittleren Kreis (1,5 Meter) in Augenhthe des Piloten.

Der Pilot befindet sich in der Mitte des Kreises. Dann ein kurzer Aufenthalt von mindestens 2
Sekunden. Anschlie3end ist ein Kreisflug mit einem Radius von 6 Metern zu fliegen. Das
Heck des Modells zeigt dabei immer zum Piloten. Nach 360° bleibt das Modell 2 Sekunden
stehen, bevor der Sinkflug in den Mittelkreis (&1,5 Meter) beginnt.

=

C

/

Skids at eye lavel T

Start in the center

Fehler
@

1. Das Modell schwankt oder bewe \ rend des Aufstiegs oder Abstiegs
2. Die Drehung ist nicht gleichmafi

3. Das Heck zeigt nicht in die‘?@
4. Die Hohe ist nicht in A%

5. Der kurze Aufen@

‘ &

prechend langsam

Sek. vor und nach dem Heckkreis ist nicht vorhanden



6.11C.9 Schweben "M" (optionales Mandver)

Das Modell startet aus einem Kreis (d1,5 Meter) und steigt gleichmafiig senkrecht bis in
Augenhdohe. Dort schwebt es mindestens 2 Sekunden. Bei gleicher Hohe schwebt das
Modell in einer diagonalen Linie in die rechte oder linke Ecke des Piloten. Nach 2 Sek. bei
ruhigem Schweben bewegt sich das Modell bei gleicher Hohe in einer geraden Linie zur
vorderen Ecke. Nach 2 Sek. wechselt das Modell auf die gegentiberliegende Seite und
wieder nach 2 Sek. zurtick in die Ecke auf Hohe des Piloten. Schliel3lich bewegt sich das
Modell in einer diagonalen Linie Gber das mittlere Feld, wo es wiederum 2 Sek. verweilt und
dann mit dem Sinkflug beginnt und wieder im Kreis (1,5 Meter) landet.

Take-off [ landing e
in fhe middie

2. Das Modell fliegt ni eichen Hohe und mit der gleichen Geschwindigkeit

Fehler ] Q
1. Das Modell st6Rt sich r@@ ich nicht und bewegt sich nicht wahrend des Fluges
o

3. Das Modell verla urs oder halt nicht tber den Flaggen an
4. Start und L ng sind nicht weich
5. Dang t nur teilweise in der Mitte oder aufRerhalb des Kreises (1,5 Meter)

o gD

ige der Figurenecken sind nicht alle identisch und mindestens 2 Sek.



6.11C.10 Hindernisflug (optionales Mandver)

Das Modell fliegt in Augenhéhe und mindestens 10 Meter auf gleicher Hohe. Uber dem
aulleren Punkt der 12-Meter-Linie schwebt das Modell mindestens 2 Sekunden und beginnt
dann mit einem gleichmaRigen Steigflug von 4 Metern. Danach schwebt es wieder 2
Sekunden und uberfliegt dann in gleicher Hohe die gegeniberliegende Linie um mindestens
2 Sekunden, um einen anhaltenden Schwebeflug durchzufihren.

AnschlieRend sinkt das Modell um 4 Meter auf Augenhdhe und schwebt wieder mindestens.
2 Sek. Danach erfolgt der geradlinige Weiterflug von mindestens 10 Metern in einer
Dauerhghe.

o w

s

""‘*?qt s
|t

10

g2

e

Fehler
1. Das Modell fliegt nicht&cht oder senkrecht in den vorgesehenen Bahnen

2. Stopps finden nic% r den entsprechenden Punkten statt
u kurz und ungleichmafiig (mind. 2 Sek.)

3. Die Stopps ﬁ;
4. Die vor ' en Steig- und Flughthen werden nicht eingehalten

5D instie
M

d der Ausstieg sind nicht auf der gleichen Hohe und nicht mindestens 10



6.11C.11 Horizontale Acht (optionales Mandver)

Das Modell n&hert sich in einem geraden und horizontalen Flug auf einer Linie, die parallel
zur Kampfrichterlinie verlauft, fliegt dann eine 90°-Kurve weg von dieser Linie, gefolgt von
einem 360°-Kreis in die entgegengesetzte Richtung. Eine 270°-Kurve in der urspriinglichen
Flugrichtung beendet die Figur auf der urspriinglichen Fluglinie.

Der Schnittpunkt, der Mittelpunkt der Figur, muss senkrecht zur Startlinie und auf der
Mittellinie der 12-Meter-Linie liegen. Diese befindet sich mindestens 5 Meter tber dem
Boden.

‘é-‘-} done

Fehler

1. Kreise sind nich%%’jeutend mit grol3 (mindestens 10 Meter)
2. Kreise miss m zogen

3. Holle ni let nd mindestens 5 Meter

4. De nkt liegt nicht in der Mitte der 12-Meter-Linie

5. El nd Ausfahrt nicht auf der gleichen Linie

6. Einfahrt und Ausfahrt nicht parallel zur Kampfrichterlinie



6.11C.12 Verfahrenkurve (optionales Manéver)

Das Modell nahert sich in geradem und horizontalem Flug auf einer Linie, die parallel zur
Kampfrichterlinie verlauft. Am Schnittpunkt der 12-Meter-Linie fliegt das Modell einen
Viertelkreis weg von dieser Linie, gefolgt von einem 270°-Kreis in die entgegengesetzte
Richtung. Die Ausfahrt findet auf der gleichen Linie wie der Flug statt. Die Mindestflughdhe
muss mindestens betragen. 5 Meter betragen. Die Kurve kann auch nach oben gezogen
werden.

can also be

Fehler
°
1. Der Kreis hat nicht mi este\ Durchmesser von 10 Metern
2. Der Kreis ist ausgefallx gen
. Der Viertelkreis b % t am Schnittpunkt der 12-Meter-Linie

. Die Einstiegshohe hetragt nicht mindestens 5 Meter

3

4

5. Die Einw d die Auslenkung betragen nicht mindestens 10 Meter
6. Ei ‘t' usstieg nicht in der gleichen Linie

7.

n
d Ausfahrt nicht parallel zur Kampfrichterlinie



6.11C.13 Wingover (Optionales Mandver)

Das Modell fliegt parallel zu den Punktrichtern und tber die Mitte des 12x12 Meter grof3en
Quadrats und beginnt den Steigflug mit einem Radius von 45° nach der 12x12 Meter grof3en
Quadratlinie. Die Lange des Steigfluges wird nach eigenem Ermessen geflogen. Es muss
jedoch eine deutliche Steigphase vor der Wende erkennbar sein. Die anschlieRende
Drehung wird als 180°-Drehung geflogen. Der Abstieg und der Ausschlag erfolgen parallel
zum Aufstieg und zur Steigphase.

Fehler: \

1. Das Modell fliegt nicht parallel ktrichtern und Uber den Schnittpunkt des 12x12
Quadrats ©

2. Der Radius 45° beginn des 12x12-Quadrats
3. Der Radius betragt Q%°
4. Die Drehun beﬂ% 180° und ist nicht gleichmafig

5. Steigu falle sind nicht parallel und harmonisch

0. Ein&u\r%

fahrt sind nicht parallel und harmonisch



6.11C.14 Dreiecksflug (optionales Manbver)

Das Modell n&hert sich in einem geraden und horizontalen Flug auf einer Linie, die parallel
zur Kampfrichterlinie verlauft. Dann fliegt es am Schnittpunkt der 12-Meter-Linie in einem
Bogen von 60° weg. Nach mindestens 10 Metern folgt eine 60°-Kurve und dann ein gerader
Flug parallel zur Einflugschneise. Nach mindestens 10 Metern erfolgt eine 60°-Kurve zum
Schnittpunkt. Die Ausfahrt erfolgt in der gleichen Flugposition wie der Flug. Die
Mindestflughdhe der gesamten Figur betragt 5 Meter. Die dreieckigen Geraden missen alle
gleich lang sein.

Fehler \\

. Der Einstieg und die Ausfa‘hrt ' indestens 10 Meter lang

. Die Flughohe betragt nich %s 5 Meter ca. 45°

. Der Einflug und die Ar%xn nicht auf der gleichen Linie

. Der Einflug und di % t sind nicht parallel zur Linie der Punktrichter
%Wd nicht identisch und gleichmaRig

. Die drei 60°ﬁ1
. Die Abschni ungleich lang. (Abbildung verzerrt)

kt liegt nicht in der Mitte der 12-Meter-Linie

N~ o o A W N P



6.11C.15 Horizontales Quadrat (optionales Mandver)

Das Modell n&hert sich in einem geraden und horizontalen Flug auf einer Linie, die parallel
zur Kampfrichterlinie verlauft, fliegt dann mindestens 5 Meter nach dem Schnittpunkt der 12-
Meter-Linie und dreht sich dann in einem Bogen von 90°. Nach mindestens 10 Metern folgt
eine 90°-Kurve und dann ein gerader Flug parallel zur Einflugschneise. Nach mindestens 10
Metern erfolgt eine weitere 90°-Kurve, die nach mindestens 10 Metern mit einer 90°-Kurve
parallel zur Einfahrt endet. Die Ausleitung erfolgt in der gleichen Fluglage wie der Flug. Die
Mindestflughthe der gesamten Figur betragt mindestens 5 Meter. Die quadratischen
Geraden mussen alle gleich lang sein.

VA every 4 staights ——e~ e
L8 at least 10 meters _%)’

e
=
A .|'!

Fehler

1. Der Einflug und B&@Aﬁrt sind nicht mindestens 10 Meter lang
2. Die Flug%xstr‘agt nicht mindestens 5 Meter
: ti

r*Einstiegwund der Ausstieg liegen nicht in einer Linie

nd die Ausfahrt verlaufen nicht parallel zur Kampfrichterlinie

3.D
4.
5. Die vier 90°-Kurven sind nicht identisch und gleichmaRig
6. Die Abschnitte sind ungleich lang. (Abbildung verzerrt)

7

. Der Schnittpunkt liegt nicht in der Mitte der 12-Meter-Linie



6.11C.16 Personen-/Gltertransport (optionales Manov  er)

Start aus dem Mittelkreis (1,5 Meter) in einer Anfangshdhe von 60cm, nach einer kurzen
Kontrolle erfolgt der Ubergang zum Aufstieg und Abfahrt zum "Einsatzgebiet" mit
anschlieendem Zwischenstopp im Gebirge. (Sockel)

Nach einem kurzen Aufenthalt von mindestens 4 Sek. im Gebirge (Pedestal) wird der Flug
fortgesetzt. Nach einem weiteren Uberflug findet eine erneute Zwischenlandung im Gebirge
statt. (pedestal) Diese Zwischenlandung dauert mindestens 4 Sekunden.

Danach erfolgt der Ruckflug mit Landung im Kreis (1,5 Meter).

Fly thragh the figura
bwice, thern land in midheld

Remain min, 45ak

before depariure
howver briefly to about 80cm

done

@

Fehler \x
Modell schwankt und bewegt sich des Steigfluges

@
Das Modell steht nicht minde S ek. auf dem Podest

1.

2.

3. Das Modell steht nicht 2n still auf dem Podest
4. Das Modell landet n%dem Podest
5. Die Figur steht nh%a

e e LA G

De:i&

lel zur Kampfrichterlinie

t nicht in einem Kreis (1,5 Meter)



6.11C.17 "Unsichtbarer" Flug mit Notaufstieg (optio nales Mandver)

Der Hubschrauber fliegt parallel zu den Wertungsrichtern mit einem Einflug von mindestens
20 Metern so nah wie mdglich tber dem Boden in Richtung des mittleren Quadrats. (Fur das
gegnerische Radar unsichtbar!) Ein Hindernis (Kreis @1,5 Meter, fiktiv) zwingt den
Hubschrauber zum steilen Ausweichen nach oben. Der Hubschrauber steigt auf eine Hohe
von mindestens 5 Metern und setzt seinen Flug parallel zu den Richtern fort. Die Figur endet
nach mindestens 20 Metern Geradeausflug.

B oent
Visbly stesp. min 45 degress

dem Boden

Fehler ° %r
1. Der "Unsichtbare Flug" ist nicht k§\\ ig und in gleicher Hohe und Richtung Uber
aralle

zu den Kampfrichtern

2. Der "Unsichtbare Flug" ist?ﬂ %

1. Der "Unsichtbare FIug'\&ich nicht mindestens 20 Meter vor dem "Notaufstieg".
2. Der "Notaufstieg" %&ic nicht unmittelbar vor dem Kreis (1,5 Meter)

3. Das Modell r'cr&r d des Notaufstiegs seitlich aus

4. Der We Kpicht mindestens 5 Meter tber dem Boden
5
6

. Di ﬂ:%st icht parallel zur Kampfrichterlinie und zur 12-Meter-Linie

: iterflug ist nicht mindestens 20 Meter lang



6.11C.18 Rettung (optionales Mandver)

Das Modell fliegt etwa 10 Meter geradeaus. Dies geschieht in einer Hohe von 1,5 bis 3
Metern und parallel zur Kampfrichterlinie. Oberhalb der Mitte der 12-Meter-Linie stoppt das
Modell seinen Flug. Die Rettung wird durchgefiihrt. Nach der Rettung erfolgt ein
gleichmaRiger Abflug in der gleichen H6he und Richtung wie beim Anflug.

Fehler .

1. Der Ein- und Ausstieg ist nicht in %&@e und Richtung und mindestens 10 Meter
lang

1. Die Figur ist nicht parallel mr% terlinie

2. Der Stopp und die Abfz%@e Mitte des Platzes ist ungleichmaliig

3. Die Rettung findet nj &e Ib der Mitte statt

4. Das Modell sch\{%end der Rettung instabil

Y
&



6.11C.19 Frachtflug (optionales Mandver)

Das Modell startet in einem Kreis (1,5 Meter) und fliegt einen frei wahlbaren Rundflug. Der
Anflug zur Lastibergabe bzw. Lastaufnahme erfolgt im 12x12-Meter-Quadrat. Die
anschlieRende Landung des Modells findet dagegen im Kreis (1,5 Meter) statt.

now

Fehler N (
1. Der Start erfolgt nicht aus dem K%*} Meter)

2. Das Aufnehmen oder Absétz erfolgt nicht im 12x12 Meter grol3en Quadrat

3. Das Modell ist Wahren(N%}Q:ten Figur instabil
4. Die Landung findet Q& is (@1,5 Meter) statt.

N\
W
&



6.11C.20 Lichtdemonstration (optionales Manover)

Das Modell n&hert sich in einem geraden und horizontalen Flug auf einer Linie, die parallel
zur Kampfrichterlinie verlauft und mindestens 10 Meter lang ist. Am Schnittpunkt der 12-
Meter-Linie fliegt das Modell eine 360°-Kurve und beendet die Figur identisch mit dem
Ausflug zum Flug. Wahrend der Figur wird die Beleuchtung des Hubschraubers gekonnt in
Szene gesetzt.

Der geflogene Kreis muss einen Durchmesser von mindestens 10 Metern haben und die
Hohe der gesamten Figur betragt mindestens 5 Meter.

Die Beleuchtung muss vor der Figur angeschaltet werden.

done . mind. 5 m

1‘!

@
Fehler

. Der Ein- und Ausstieg i indestens 10 Meter lang
. Die Flughthe betr"éﬁwndestens 5 Meter
. Der Einstie una\&« stieg liegen nicht in einer Linie
. Der Ein XQ? Ausfahrt verlaufen nicht parallel zur Kampfrichterlinie
D r&ht mindestens einen Durchmesser von 10 Metern
ﬂ\st ausgefallen und/oder verzogen

. Der Schnittpunkt liegt nicht in der Mitte der 12-Meter-Linie

© N o oA W N R

. Die Beleuchtung wurde nicht prasentiert oder eingeschaltet.



6.11C.21 Uberschwingen (optionales Mangver)

Das Modell fliegt in einem Queranflug von mindestens 10 Metern. Dann dreht es sich um 90°
und beginnt mit dem Endanflug, der mindestens 20 Meter betragen muss. Der Gleitwinkel
beginnt mit dem Queranflug und endet bei etwa 60 cm Schwebehdhe Uber dem Landeplatz.
Wenn ein Fahrwerk vorhanden ist, muss es beim Landeanflug ausgefahren werden. Dann
landet das Modell in einem Kreis (&1,5 Meter) und verbleibt dort fir 2 Sekunden.

Danach hebt es wieder ab und bleibt wieder fur einen kurzen Moment in etwa 60cm Hohe.
Nun steigt das Modell, wie das Vorbild, kontinuierlich an. Nach mindestens 10 Metern findet
eine 90°-Kurve statt. Gegebenenfalls muss das Fahrwerk wéhrend des Abhebens
eingefahren werden. Diese Figur ist beendet, wenn der Hubschrauber zum Querabstieg
gewendet hat und mindestens 10 Meter zurtickgelegt hat und dies in einer Flughth

mindestens 5 Metern. Q

e

HUW%\

min.sm
L5

before setting down [ after
siarting and on the ground

N\nne remain for at least 2 seconds,

e e rr--".?':"-I1
min.sm @
. \\.w B 3o, retain 60 cm
h'l-l'l 'i_- B i .rgl'ﬂ' E ..-..];"
' 5 W

Fehler
1. Das Modell beginnt die Figur em beschriebenen Landeanflug
2. Das Modell beginnt den nicht nach 90°
3. Der Querflug- und n betragt nicht mindestens 10 Meter, bzw. 20 Meter

4. Das Modell sink% tinuierlich Uber die gesamte Strecke (Die Sinkrate ist zu steil

oder zu flach) x‘

5. Das Mo p und bewegt sich wahrend des Sinkfluges
)

6.D I_\\ iema

7.1 60cm Schwebehohe ist kein sichtbarer Halt zu erkennen

rwerk, falls vorhanden, ist nicht ausgefahren

8. Modell schwingt und bewegt sich beim Abstieg, bei der Landung und beim Steigen

9. Das Modell steigt nicht kontinuierlich tber



6.11C.22 Abwurfvorfuhrung (fakultatives Manover)

Das Modell fliegt in einem Queranflug von mindestens 10 Metern. Dann dreht es sich um 90°
und beginnt mit dem Endanflug in Richtung Centerbox, mind. 20 Meter. Nun findet der
Loschvorgang direkt Gber dem Zentrum statt. Das Modell fliegt dann mindestens 10 Meter
weiter und dreht mit einer 90°-Drehung ab. Der Querabstieg muss mindestens betragen. 10
Meter betragen und in einer Hohe von mindestens 5 Metern enden.

a0

Dealetion process

o
e '\-"'"'"'";.

i, S

.. .
| ; < :
Mo a0

@

Fehler

1. Das Modell beginnt die Figur nich Xbeschriebenen Queranflug
2. Das Modell beginnt den En P%ﬂ t nach 90°

3. Der Queranflug betragt dXdestens 10 Meter

4. Der Anflug ist nicht tens 20 Meter lang
5.
6.

ach dem "Léschvorgang" nicht auf der gleichen Ebene und macht nicht

Die Operatig;_ﬂw e ird nicht durchgefuhrt und erfolgt nicht Gber dem Zentrum
etern eine 90°-Drehung und steigt auf eine Mindesthéhe von 5 Metern

Das M i
nach min(ﬁ%



6.11C.23 Realistischer Flug

Der Mal3stabsflug ist kein Kunstflug- oder Prazisionsflugwettbewerb fur Mal3stabsmodelle,
und das Grundprinzip, das bei der Bewertung der Flugvorfihrung angewandt werden sollte,
ist recht einfach: Stellt der Flug das dar, was eine typische Vorfiihrung eines Flugzeugs in
Originalgrof3e auf einer Flugschau ware?

Der erfolgreiche Vorfuhrpilot halt das Flugzeug so oft wie moglich vor den Zuschauern. Die
Auswahl der Flugmandver und die Reihenfolge, in der sie in den Flugplan eingefligt werden,
sollten eine kontinuierliche und flieRende Vorfihrung ermdglichen. Das Wendemandéver
sollte so gestaltet sein, dass der Aufwand fir die Positionierung des Modells in der richtigen
Hohe und auf dem richtigen Kurs fur das nachste Mandver im Flugplan moéglichst gering ist.
Abgesehen von einem Vorbeiflug in geringer Hohe, der oft als Fotomotiv auf einer chau
gesehen wird, sollten Vorbeiflige und unnétige Rundfliige, um das Modell in di ion
fur das nachste Mandver zu bringen, auf ein Minimum beschrankt werden. D
Fahrgerausch (Ton und Lautstarke) sollte ebenfalls in diese Wertung einfli

"
e

Dieser Punkt auf dem Bewertungsbogen sollte von den Flugrichtern &% luss des
Fluges gemeinsam besprochen werden, und sie sollten versuche le Punktzahl fur
diesen Punkt zu einigen. Der Chefschiedsrichter muss nach jed

Bewertungsbdgen auf Vollstandigkeit Uberprufen. é

Modellgeschwindigkeit o &
a) Die Modellgeschwindigkeit sollte im Verhaltnis zu a des Modells, wie auf dem

Bewertungsbogen angegeben, korrekt sein.

b) Wenn das Modell doppelt so schnell fIie@Bstab angegeben, wird die Punktzahl
h

fir diesen Punkt halbiert. Wenn es dreigal Il fliegt, ist die Punktzahl durch drei zu

teilen usw. \\
Stabilitat und Trimmung §
B

a) Das Modell fliegt gut getnmr@smhtbare Korrekturen oder Instabilitat.

b) Die vorherrschenden \\K%

GroRRe der Flugmanbv% lugeleganz
Die Grof3e un anover sollten dem Vorbild entsprechen und den

die e
Platzverhaltnis angepasst sein.
‘ &

gungen mussen jedoch berticksichtigt werden.



6.11 ANNEX D — F4K FLIGHT JUDGING SCORE SHEET

Class F4K — Annex D - Flight Judging Score Sheet

CHAMPIONSHIP LOGO and FAI emblem

Competitor Number:; Competitor Name Flight Round
Model Mame and Designation:
Cruising / Maximum Speed of Subject Aircraft: Scale of Model:
No. FLIGHT SCHEDULE J:;:EEES K SCORE
1 Take-off 11
2 | Option 1: 7
3 | Option 2: 7
4 | Option 3: 7
5 | Option 4; 7
6 |Option 5: 7
7 | Option G: 7
2 |OptionT: 7
g | Option 8: 7
10 | Approach and Landing 11
Flight Presentation 9
Realism in
11 Flight Speed of the model g
Smoothness of flight 4
Judge's comment. Flight Score

Judge's Signature. . ..




